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Encuentra a los 16 animales escondidos en
esta sopa de letras y colocalos en su columna

orrespondiente..
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En estas vacaciones, te proponemos: .
Quédate en casa y disfruta en famili’ G

JUGA AL 5.000Y 10.000.

&
¢

REGLAS DE LOS JUEGOS:

5000

El juego requiere de 5 dados, 1 lapiz y un papel para anotar. Gana el primero que Ilegue a sumar 5000 puntos
exactos. Se juego en ronda y por turnos, a partir de 2 participantes.

Se tira los 5 dados y siempre tienen que salir en los dados nimeros 1 o nimeros 5, o 3 numeros iguales ej.:
2,2,y 2, (3 numeros iguales).

El valor del 1 es 100 puntos. El valor del 5 es 50 puntos. Y 3 numeros iguales es su valor multiplicado por 100,
ejemplo 1-1-1=1000 2-2-2=200 3-3-3=300 4-4-4=400 5-5-5=500 y 6-6-6=600 pero tienen que salir los 3
dados juntos en la misma tirada. Y si sale escalera ej.: 1-2-3-4-5, Vale 500 puntos. Sino llegas a sacarniun1o
5 o escalerita o 3 numeros iguales, pierdes tu turno.

Para comenzar el juego se necesitar anotar 500 puntos, luego si se puede plantar cuando cada participante lo
requiera y suma lo obtenido en esa partida.

Si en los 5 dados que tire salieron todos nimeros favorable sumo y si quiero puedo velver a tirar nuevamente
los 5 dados.

Siempre se tiene que ir dejando un dado por lo menos en cada tirada, Ej. me sale un 1-5-3-4-4 tengo la opcion
de dejar el 1y tirar los 4 dados restantes o dejar el 1y 5 y tirar los 3 dados restantes o simplemente si en mi
tablero ya entre con 500 puntos sumar esos 150 y plantarme hasta mi préximo turno.

10.000

Tiene las mismas reglas que el 5000 pero este juego se necesita 6 dados y se gana cuando se llega a 10.000
exactos.

Un tiro de 1-2-3-4-5-6 es un tiro especial que vale 1500 puntos. Para comenzar el juego se requiere de 500
puntos,

El turno de un jugador finaliza cuando hace un tiro sin combinaciones que den puntos. Si un jugador hace
puntos con todos los dados que le quedan, puede parar o continuar tirando los 6 dados otra vez.

Los puntos

Los 1 valen 100. Los 5 vale 50.

3x1=1.000 4x1=2.000 5x1=4.000 6x1=8.000 3x2=200 4x2= 400 5x2=800 6x2= 1.600

3x3=300 4x3=600 5x3=1.200 6x3= 2.400 3x4=400 4x4=800 5x4=1.600 6x4= 3.200

3x5=500 4x5=1.000 5x5=2.000 6x5=4.000 3x6=600 4x6=1.200 5x6=2.400 6x6= 4.800
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Dibujo secreto con numeros..

Colorea de un mismo color todos los
recuadros que contienen los numeros indicados y
descubre el dibujo oculté™,

65- 69- 73- 77-/63-43- 78-90- 97- 110-112-108-118 -
103-90- 16- 147- 132- 104- 148- 91- 149- 40- 46-
34-22- 36- 16+ 28: 30- 44- 147- 45- 150- 128-139-
140-133-151-78-56, '

T}

Gobierno de Canelones

Direccldn General de Cielturn
Direccidn de Clhiera Socly Comunitara



Unidad de Animacion Sociocultural e L jilTaAW = _1,9¥F/1F ¥ :‘

el \ B =l \ + N \ == N




LAS JULIETAS

Te proponemos unas vacaciones en familia con un jueglo clasico.

LA PAYANA .

Este es un juego clasico que solo necesitas de cinco piedritas, 0 que su tamaiio les
permita entrar cdmodamente en la palma de la mano de los pipéiites. Los jugadores

se sientan comodamente en el suelo y por turno cada jugador realiza su jugada. Se tiranlas
cinco piedras en el suelo y se elige una piedra para ir tirando para arriba y al mismo tiempo se
va recogiendo una piedra con cuidado de no tocar las restantes piedras que estan en el suelo,
esto se llama “de uno” luego se sigue “de dos”, “de tres” y “de a cuatro” asi voy tomando
todas las piedras mientras la primera que elegi esta volando por el aire.

Luego se hace “el pique” con todas las piedras en la mano, se arrojan una al aire y se vuelven a
tomar antes que caigan al piso.

Si se cae una piedra, pierdes un turno permitiendo al préximo jugador, luego continuas tu
turno desde el lugar que te quedaste en la m}\o anterior.

La etapa final es “el puente” consiste en formar un arco entre el dedo indice y el pulgar,
quedarse con una piedra en la otra mano y tirar las cuatro restantes frente al arco. En ese
momento |la persona que esté jugando contigo elige cual es la ultima piedra para pasar por el
puente. Si no se logra pasar correctamente las cuatro piedras por debajo del puente, se tiene
que comenzar desde el primer paso, de a una en una.

También aparte de jugar es una linda propuesta para realizar manualidades.
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PINTAY ALEGRATUS _
PIEDRITAS.

ARMA UNA BOLSITA DONDE

GUARDARLAS.

Si te gusta puedes cambiar las piedritas por almohadones pequeiitos.

o /

Gobierno de Canelones Linidad de Animacion Sociocuwltuwral Gobierno de Canelones
Direccidn Genewal de Cilticia Dizeccidn Geneval de Cultura
Direccton de Cultisra Socle Comunitaria D ge Cultira Socie Comunitaria




Gobierno de Canelones
Dineccion Genenal de Cultuna

Sociocultural

Unidad de Animacion



